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A tétel jellemz6i

A szobeli tétel két feladatbol all: —

A) feladat: egy téma kifejtése konkrét tartalmi szempontok alapjan a Szovegszerkesztés, Szamitogépes
grafika és képszerkesztés, Bemutatokészités, Tablazatkezelés, Adatbazis-kezelés témakorokhoz
kapcsolodoan. A téma kifejtéséhez szamitogépes szemléltetés is kérhetd. —

B) feladat: egy programozasi feladat megoldasa és bemutatdsa, amelyhez ha a feladat kodolast,
kédmodositast, -értelmezést igényel, akkor internetkapcsolattal nem rendelkezd szamitogépet

hasznalhat a vizsgazo6 a felkésziilési ideje alatt.

A B) feladatot a vizsgazonak a felkésziilési id6ben kell megoldania. A felelet soran a vizsgazonak az A)
feladatot szoban, 6nalloan kell kifejtenie és a B) feladathoz elkészitett megoldasat kell bemutatnia.

Szovegszerkesztés:

e Szovegjavitasi funkciok

e A dokumentum egységei

o Karakterformazas

o Bekezdésformazas

e Szakaszformazas

e Stilusok

e Tablazatkészités szovegszerkesztével

o Képek, alakzatok és  egyéb objektumok hasznalata

Grafika

o Alakzatok megrajzolasa, modositasa

e Alakzatok beillesztése, modositasa

e Rasztergrafika jellemz6i

e vektorgrafika jellemz6i

o Alakzatok tulajdonsagainak modositasa

e Alakzatok egymashoz viszonyitott elrendezése ¢és halmazmiiveletei

o K¢ép beillesztése, modositasa
o  Mentési lehetdségek

Bemutatokészités

e Adatok bevitele és modositasa
e Mintadia hasznalata

e Vetitési beallitasok

e Formazasi lehetoségek

Tablazatkezelés



e Szamformatumok

e Adatok rendezése, kigytijtése

e Cellahivakozasok hasznalta

o Képletek, fliggvények szerkesztése
e Qldalbeallitasok

o Formazasi lehet6ségek

e diagramok

Adatbazis-kezelés

e Adatbazis alapfogalmai
e Adattipusok

e Kapcsolatok

o Lekérdezések

e Szamitasok végzése

Algoritmizalas, adatmodellezés

e Adattipusok
e Algoritmusleir6 eszk6zok
e Elemi algoritmusok

A programozas eszkozei

e Adat be- és kivitel
o Alapvet6 programszerkezetek



